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. . . . . . . . . . . . . . . heeft dit gedaan!

Begin met de piraat 
die je al helemaal  

zeker weet!

EXTRA TIP

CENTRALE HAL

KLEEDKAMER

TRAPPEN

THEATER

AA

BB

DD

CC

PP

Amber

AANWIJZINGEN

1. Amber zat dicht bij een kist.
2. Boyd zat op een stoel.
3. Casper stond naast een kist.
4. Demi stond voor een kast.

OPLOSROUTE 

1. Casper
Er zijn twee kisten. Naast de kist linksonder kan hij niet staan, want daar is een tafel. Dan stond hij dus naast 
de andere kist. Streep overige vakken van rij 2 en kolom D weg. 

2. Amber
De enige zitplaats dicht bij een kist is nu de stoel linksonder. Hier zit Amber dus. Rij 4 en kolom A kun je nu 
verder wegstrepen.

3. Boyd
Er is nog maar 1 stoel over, dus Boyd zit op de stoel bovenaan. Streep rij 1 en kolom B weg. 

4. Demi
Er zijn 2 kasten waar iemand voor kan staan. De kast naast het stuurwiel kan niet, omdat deze al 
weggestreept is door de positie van Casper. Dan blijft de andere kast over voor Dewi. Streep rij 3 en kolom 
C weg. 

5. Papegaai
Alleen rij 5 en kolom E zijn nog ongebruikt.
De papegaai komt dus op E5.

6. Deugniet
Amber is het enige kind in dezelfde ruimte als de papegaai.
Dus Amber is de deugniet.

HET MYSTERIE VAN HET PIRATENTONEELSTUK.
Alle piraten staan klaar en de zaal zit bomvol familie en vrienden. Het toneelstuk kan ieder moment 

beginnen... Maar wacht eens even... waar is de papegaai gebleven?! Zijn kooitje staat wagenwijd open! 

Wie heeft dat gedaan?

SPSPOOTT OON N !!




